Dodatek SKOLNIHO VZDELAVACIHO PROGRAMU
Skolni vzdélavaci program pro gymnazialni vzdélavani (6leté studium, verze 7)

Skola: Gymnazium Rajec-Jestiebi, o. p. s.
Platnost dokumentu: od 1. 9. 2023

Timto dodatkem se upravuje kapitola 5.20 Informatika a vypocetni technika
Jiz se nebude pouzivat ndzev Informatika a vypocetni technika.
Novy ndzev je Informatika.

Charakteristika vyucovaciho pfedmétu

Vzdélavaci oblast Informatika se zamértuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principdm digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani
resitelnosti problém( i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé reSeni praktickych ukolll i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi praci prenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpeénému a etickému uzivani.

Pfredmeét informatika dava prostor vSem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitadi,
kédovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém, projektovou cinnosti.
Pomaha porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zaklady seznamuje.

Daraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce, algoritmizace a
dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vhimame jako prostredek k
ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac¢ funguje, jak reprezentuje data rizného
typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve viech pfedmétech, k tomu pFispiva informatika
svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na noteboocich v pocitacové ucebné, nebo v bézné ucebné. Nékterd témata probihaji
bez pocitace. V radé Cinnosti preferujeme praci zakl ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo
k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.
Zakdm je umozinéno pracovat individualnim tempem odpovidajicim jejich schopnostem, je
podporovéana prace v tymu, ve dvojici. Neni kladen naprosto Zadny dlraz na pamétné uceni a
reprodukci.

Téma Zaklady robotiky jako aplikace programovani i tvorba jednoduchych informacnich systému je
podstatnou soucasti vyuky informatiky. Pro realizaci tohoto tématu jsou navrZena dvé alternativni
prostiedi: programovatelna deska Arduino se zapojovanim obvod(, vhodna spiSe pro technické a
pfirodovédné zaméreni, programovatelna deska Micro:bit bez nutnosti zapojovat obvody, vhodna
pro humanitni zaméreni.

Zpusob hodnoceni Zakl: Hodnotici systém skoly, na statni vysvédceni prevod na znamku



Tfida: PRIMA

Povinny predmét, 1 hodina za tyden

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ucivo: Data, informace

Ocekavané vystupy:

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatfeni:

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti

Ucivo: Kodovani a prenos dat

Pouzité pomucky: Ozobot — barevné kddovani, tvoreni pfikazi pomoci kddu

Ocekavané vystupy:

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rGzné zplsoby kddovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu
Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-1-02p zakéduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

Ucivo: Modelovani

Ocekavané vystupy:

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovnava svlj navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

Ocekavané vystupy v ramci podparnych opatfeni:

1-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci, jaké
informace bude potfebovat kjeho feseni; k popisu problému pouziva grafické
zndzornéni

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ucivo: Algoritmizace
Pouzité pomucky: Ozobot — feseni i tvorba tras, volba algoritmu pro splnéni tkold, kédovani algoritmu

Wex IQ — volba algoritmu pfi praci s jednotlivymi dily a pfi findlni konstrukci, feseni
zadaného projektu, volba vhodného algoritmu pro splnéni zadanych ukolt

Ocekavané vystupy:

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem fesen



Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatfeni:

[-9-2-01p po precteni jednotlivych krokl algoritmu vztahujiciho se k praktické c¢innosti, kterou
opakované resil, uvede priklad takové Cinnosti

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich reseni

1-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a popisSe podle ndvodu kroky k jejich feseni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseni problému, a svlj vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy pro feseni
problému

1-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro reseni problému, s kterymi se opakované setkal

INFORMACNI SYSTEMY
Ucivo: Informacni systémy
Ocekavané vystupy:

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systému, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi navrhovanii uzivani informacnich systémd

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-3-01p popise Ucel informacnich systéma, které pouziva
Ucivo: Navrh a tvorba evidence dat

Ocekavané vystupy:

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat vtabulce, aby mohl odpovédét
na poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urdi, jak pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceni
ho i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ucivo: Hardware a software

Ocekavané vystupy:

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac¢ po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje svoje data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i prenos



Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-4-01p rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
1-9-4-02p uklada a spravuje svoje data ve vhodném formatu

Ucivo: PocitaCové sité

Ocekavané vystupy:

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitadové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatreni:

1-9-4-03p pracuje v online prosttfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na ptikladech
popiSe moZna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

Trida: SEKUNDA

Povinny predmét, 1 hodina za tyden

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ucivo: Kédovani a prenos dat

Ocekavané vystupy:

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rlzné zpUlsoby kédovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu
Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-1-02p zakdduj a dekdduje jednoduchy text a obrazek

Ocekavané vystupy:

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potrebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovnava svlj navrieny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdlvodni

1-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zdkladé vlastni zkusenosti urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho feseni; k popisu problému pouziva grafické
znazornéni

Ucivo: Modelovani
Ocekavané vystupy:

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-1-04p stanov podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potiebné k jeho
feSeni



ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ucivo: Algoritmizace
Ocekavané vystupy:

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus pro fesSeni problému, a svij vybér
zdlvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rtizné algoritmy pro
reseni problému

Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatreni:

1-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro reseni problému, s kterymi se opakované setkal
Ucivo: Programovani, tvorba digitalniho obsahu

Ocekavané vystupy:

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program s ohledem
na jeho moZné dasledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné

Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatreni:

1-9-2-05p v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvor program; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby

Ucivo: Kontrola ovéreni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstup(, kontrolou vystup,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napfiklad krokovanim); dprava algoritmu a programu

Ocekavané vystupy:

1-9-2-06 oveéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném chybu
Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-2-06p OVEri spravnost postupu, opravi v ném chybu
INFORMACNI SYSTEMY

Ucivo: Navrh a tvorba evidence dat

Ocekavané vystupy:

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce
Ucivo: Hromadné zpracovani dat

Ocekavané vystupy:

1-9-3-03 vymezi problém a urdi, jak pti jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceni
ho i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat



Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
Ucivo: Kontrola hromadného zpracovani dat

Ocekavané vystupy:

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji funkénost, ptipadné navrhne jeji
Upravu

Ocekavané vystupy v ramci podpurnych opatfeni:

1-9-3-04p evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost

Ucivo: Redeni technickych problémd, postup pfi FeSeni problému s digitéInim zafizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

Ocekavané vystupy:

1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitace

DIGITALNi TECHNOLOGIE

Ucivo: Bezpecnost, digitdlni identita, digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace v souboru;
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti

Ocekavané vystupy:

1-9-4-05 dokdaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje o omezeni zabezpecovacich reseni

Ocekavané vystupy v ramci podpirnych opatfeni:

1-9-4-05p dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat



